REGULAMIN
VI TURNIEJU HALOWEJ PILKI N’OZNE:]
WROCLAWSKICH WSPOLNOT CHRZESCIJANSKICH

Wroctaw 25-26 stycznia 2020

I. Przepisy ogdlne.
1. Organizatorem Halowego Turnieju Pitki Noznej jest Katolicka Wspolnota Hallelu Jah.
2. Halowy Turniej Pitki Noznej jest rozgrywany wedlug obowigzujacych przepiséw gry w
pitke nozng wydanych przez Polski Zwigzek Pitki Noznej ze zmianami ustalonymi w
niniejszym regulaminie.
3. W turnieju mogg gra¢ zawodnicy od rocznika 2004 oraz bedacy cztonkami dane;j
wspoélnoty/ruchu/organizacji.
4. Zawodnicy nieletni mogg wzia¢ udzial w turnieju tylko i wytacznie po wyrazeniu zgody
przez rodzicoOw.
5. Kazda druzyna musi posiada¢ przynajmniej 1 komplet jednolitych koszulek meczowych
ponumerowanych.
6. W turnieju nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy wystepujacy w ogdlnopolskich
rozgrywkach pitki noznej organizowanych przez PZPN: Ekstraklasa, I, II, III, IV liga,

klasa okregowa, klasa A oraz rozgrywki halowe (10 letni okres karencji).

I1. Zglaszanie druzyn.

1. Kazda druzyna wyznacza osobe (kapitana druzyny) do kontaktéw z organizatorem.

2. Warunkiem przyjecia zespotu do rozgrywek jest wypehienie formularza
zgloszeniowego, zgtoszenie sktadu druzyny, dostarczenie o§wiadczen, oplata
wpisowego w terminach podanych przez organizatora.

3. Kapitan druzyny jest zobowigzany dostarczy¢ oswiadczenia zawodnikow o braku
przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu w turnieju, oraz o§wiadczenia rodzicow
zawodnikéw niepelnoletnich najpdzniej w dniu rozgrywek przed pierwszym meczem
swojej druzyny.

4. Jedna druzyna moze zglosi¢ do turnieju 12 zawodnikow.



II1. System rozgrywek.

1.

Turniej Halowej Pitki Noznej zostanie rozegrany w dwoch etapach:

I etap — rozgrywki w grupach (25.01 sobota w godzinach 11.00 — 22.00)
II etap — runda finatowa (26.01 niedziela w godzinach 12.00 — 18.00)

2.

Czas trwania gry bedzie uzalezniony od ilosci druzyn uczestniczacych w turnieju.

IV. Przepisy gry.

1.
2.
3.

Druzyna sktada si¢ maksymalnie z 12 zawodnikow.
Zespoty na parkiecie grajg w sktadach: 5 zawodnikéw w polu + bramkarz.
Zmiany zawodnikow w trakcie gry prowadzone sg w systemie ,,hokejowym” w ,,strefie

zmian”. Nieprawidtowo wykonana zmiana skutkuje karg 2 minutowej gry w ostabieniu.

. Kary dla zawodnikow:

o Pierwsza z6lta kartka w meczu - kara - druzyna gra w ostabieniu 2 minuty.
Jezeli kare otrzyma bramkarz, boisko moze opusci¢ zawodnik z pola.

o Druga z6lta kartka w meczu otrzymana przez tego samego zawodnika jest
réwnoznaczna z okazaniem zawodnikowi czerwonej kartki i wykluczeniu jego z
gry w tym spotkaniu (zawodnik musi udac si¢ do szatni), a druzyna gra w
ostabieniu przez 2 minuty.

o Czerwona kartka — zawodnik jest odsuni¢ty od wystgpu w co najmniej 1 meczu,
chyba zZe organizator na podstawie wniosku Sedziego zadecyduje o

podwyzszeniu kary.

. Uderzenie pitka w sufit powoduje rzut autowy dla przeciwnika.

. Rzut autowy wykonywany jest noga i jest traktowany jako rzut posredni. Rzuty autowe

gramy z lini bocznej ( decyduje obwod pitki) z pitki ,,stojacej”. Nieprawidtowe

wykonanie rzutu z autu skutkuje utrata pitki na rzecz przeciwnika.

. Rzut karny wykonywany jest z punktu odleglego 6 metrow od bramki.
. Obowigzuje odleglos$¢ 5 metréw od pitki przy wykonywaniu statych fragmentow gry,

réwniez rzutow z autu. Brak dostosowania si¢ do tego przepisu i umyslne utrudnianie

rozegrania akcji, skutkuje kara 2 min gry w ostabieniu.

. Nie obowigzuje przepis o podawaniu pitki do bramkarza (mozna podawac pitke do

bramkarza).



10. Czas rozpoczgcia gry po stalym fragmencie lub w czasie rozpoczecia akcji od
bramkarza wynosi 4 sekundy. Bramkarz rzuty od bramki (,,5”) wybija r¢ka poza pole
karne. Mozna pitk¢ wyrzuca¢ poza lini¢ srodkowa boiska.

11. Przepis o spalonym nie obowigzuje.

12. W czasie trwania meczu prawo zwrocenia si¢ do Sedziego ma tylko 1 wytacznie
oznaczony opaskg Kapitan druzyny.

13. Czas gry zatrzymywany bedzie tylko w przypadku kontuzji zawodnika badZ zmiany
bramkarza.

14. Zakaz wykonywania wslizgow kontaktowych. Przez kontakt rozumie si¢
uniemozliwienie rozegrania badz skutecznego oddania strzatu. Wslizg bedzie
traktowany jako przewinienie i karane rzutem wolnym bezposrednim, badz rzutem
karnym.

15. Wszystkie rzuty (poza rzutem z autu) bedg traktowane jako bezposrednie, z ktorych

mozna odda¢ skuteczny strzat na bramke.

V. Klasyfikacja zespotow.

1. Punktacja podczas rozgrywek grupowych jest nastepujaca: za kazde wygrane spotkanie
przyznaje si¢ druzynie 3 pkt., za remis 1 pkt., za przegrang 0 pkt.
2. Kolejno$¢ zespotéw w tabeli ustala si¢ wg przyznanych punktow i bilansu bramek. W
przypadku uzyskania rownej ilo$ci punktow o miejscu decydu;ja:
1. lepszy stosunek bramek zdobytych do straconych we wszystkich spotkaniach
W grupie.
2. wynik bezposredniego meczu.

3. losowanie (lub dodatkowy mecz, decyzja organizatora).

VI. Przepisy koncowe.
1. Zawodnicy uczestniczacy w turnieju ubezpieczajg si¢ we wlasnym zakresie.
2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki powstale podczas turnieju i za
rzeczy pozostawione na terenie obiektu.

3. Za usterki stwierdzone w szatniach odpowiedzialno$¢ ponosza druzyny.



4. Zasady korzystania z obiektu ujete sg w regulaminie korzystania z hali sportowej w ZSO
nr 3, Piotra Skargi 29-31, 50-082 Wroctaw.

5. Prawo interpretacji Regulaminu Halowego Turnieju Pitki Noznej przystuguje

organizatorowi.

6. O wszystkich innych sprawach zwigzanych z przeprowadzeniem turnieju, a nie ujgtych

w niniejszym regulaminie decyduje organizator.

Wroctaw, 3 stycznia 2020r.
Organizator: Wspdlnota Hallelu Jah



